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WATERGAMES & MORE

Spezialist flir das Spielen auf, um, mit und im Wasser!

Watergames & More hat sich auf Wasserattraktionen wie Wasserrutschen,

Spray Parks ,,& mare” spezialisiert - von einer einzigen Attraktion his hin zum
Gesamterlebnis des Wasserspiels. Dazu kombinieren wir alle Arten [thematische)
Wasserattraktionen. Unser Familienunternehmen wurde 2008 van Paul van den Berg
mit dem Ziel gegrtindet, moglichst vielen Menschen einen unbeschwerten, sicheren
und spielerischen Umgang mit Wasser zu ermoglichen.

Watergames & Mare hat eine eigene Wasserrutschen-Linie entwickelt. In dieser
Broschlire finden Sie alle Produkte aus dieser Linie, einschliefslich der Méglichkeit,
Ihre Wasserrutsche zu persanalisieren. Durch die Umsetzung lhrer Wiinsche, die
hohe Qualitat, das Augenmerk auf Sicherheit und Langlebigkeit haben Sie die
Gewissheit Uber eine sichere und zielgerichtete Wasserrutsche, die jahrelang halt.
Auf diese Weise erhaht sich der Attraktivitatswert lhres Standortes, sodass Sie die
Besucherzahl das ganze Jahr tiber beeinflussen kénnen.

Saorgfalt und Service stehen bei uns im Mittelpunkt. Auf Wunsch Ubernehmen wir alle
Prozessschritte - von der Analyse und dem Entwurf Uber die Realisierung his hin zur
Wartung, und liefern lhnen eine schlusselfertige Wasserattraktion.

www.watergamesandmore.com/de



UNSERE ARBEITSWEISE

Qualitit & Fachkkompelenz

Gerne helfen wir Ihnen, den Attraktivitatswert Ihres Standortes zu steigern. Schwimmbad,

offentlicher Raum, Freizeitunterkunft, Freizeitpark oder andere Freizeiteinrichtungen; mit
der richtigen Anwendung von Wasserspielelementen kdnnen sie sich von den Mitbewerbern

abheben, mehr Besucher anziehen und die Aufenthaltsdauer der Gaste verlangern.

Die Wasserrutschen aus unserer eigenen Produktlinie verbinden hohe Qualitat mit einem
optimalen Erlebnis. Durch Personalisierung und Maf3arbeit stellen wir sicher, dass die
Rutsche perfekt in das Gesamthild passt und mit dem Service einer schltusselfertigen

Lieferung kénnen Sie die Durchfuhrung komplett [oder teilweise] uns uberlassen.




Der Prozess

Alle Entwurfe beginnen mit der Bestandsaufnahme Ihrer
Wunsche, eventuell in Absprache mit einem Architekten
und/oder Beratungsunternehmen. Auf der Grundlage
aller Informationen erstellen unsere hauseigenen
Designer innerhalb der Sicherheitsanforderungen einen
einzigartigen Entwurf. Anschliefdend bauen wir Ihr Projekt
so effizient wie maoglich. Auf Wunsch bieten wir lhnen die
komplette Entlastung einer schltsselfertigen Ausfuhrung,
einschliefdlich der baulichen und installationstechnischen
Arbeiten fur Ihre Wasserattraktion. Der zustandige
Projektleiter sorgt fir einen reibungslosen Ablauf der
Arbeiten, sowahl im In- als auch im Ausland. Wir nehmen
Ihnen das Projekt aus den Handen und liefern lhre
Wasserrutsche gebrauchsfertig aus.

Mafdarbeit & Gesamtkonzepte

Wilinschen Sie eine Kombination aus Wasserrutschen und/
oder einem Spray Park? Es gehort zu den Maglichkeiten!
Wir entwerfen gerne ein Gesamtkonzept fur Sie.

Unsere Wasserrutschen konnen durch Farben und
Spezialeffekte, wie z. B. Multimedia und die vollstandige

Thematisierung der Attraktion individuell gestaltet werden.

Um den Attraktionswert zu erhéhen, entwickeln wir
mafdgeschneiderte Ausstattungobjekte, wie ein
Piratenschiff, ein Maskottchen oder andere Elemente,
die zu Ihrem Thema, Ihrer Unternehmensidentitat oder

Umgebung passen.
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Qualitat

Watergames & More hat eine eigene Wasserrutschen-
Linie entwickelt. Wir haben die besten Eigenschaften
verschiedener Produkte zu einer einzigartigen
Produktgruppe kombiniert. Dahei verwenden wir
hochwertiges glasfaserverstarktes Polyester, das wir
komplett im eigenen Haus produzieren und andere
hochwertige, langlebige Materialien und Produkte, die nach
europaischen Normen zertifiziert sind. Letztlich hestimmt
die Qualitat das Aussehen, die Freude an der Nutzung und
die Wartungsfreundlichkeit der Wasserrutschen. So ist
lhnen und Ihren Besuchern ein langjahriges, unbeschwertes
Wasservergnlgen garantiert!

Pluspunkte

~ Abstimmung auf Ihre Winsche, Standort und Budget

~ Schnelles Schalten durch eigene Entwurfsabteilung

~ Vollstandige Entlastung durch schllisselfertige Lieferung
Wartungsfreundliche und nachhaltige Produkte
Spektakulare Licht- und Toneffekte (Themen)

(]




DISCOVERER

fluf apielerische ‘Weise enldecken

Kleine Wasserrutschen, die bis zu 1 Meter hoch sind, werden haufig in Plansch- und

Kinderbecken oder in Spray Parks eingesetzt. Da sie kurz sind, kann das Gefalle bis zu 70 %
betragen, ochne dass Kleinkinder auf der Wasserrutsche zu schnell werden. Die Discoverer kann
in vielen Formen aufgefuhrt werden, wie in der Form eines Regenbogens oder eines Tieres.

Sie ist auch in der Form lhres Logos oder Maskottchens eine gelungene Erganzung fur lhren
Standort.




Merkmale Discoverer

Ausflihrungen

Design

Anwendungsweise

Optionen

Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

L1 350 bis 2000 mm

Neigungswinkel: 10 his 70%
Landung: Planschbecken oder Spray Park

'\
Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe

Thematisiert

I
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ADVENTURER

Fir die kleinen Besucher bietet die Adventurer unendliches Vergntligen. Diese Wasserrutschen

sind 1 bis 3 Meter hoch, also nicht allzu spannend, jedoch uberraschend, weil die Adventurer

in jeder gewlunschten Form gestaltet werden kann. Genau wie unsere grof3en Rutschen
werden auch unsere kleinen Wasserrutschen aus hochwertigem glasfaserverstarktem
Polyester hergestellt, das wir in vielen RAL-Farben liefern kdnnen. Es ist moglich, die Rutschen

vollstandig an [bestehende] Spielstrukturen, Plattformen und Wande anzuschlief3en.




Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Merkmale Adventurer

Ausflihrungen

Design

Anwendungsweise

Wasserfluss
Kombinationsmaglichkeit

Optionen

O 800 mm
U 600 mm

Frei zu gestalten (Kurven, Steigung, Gefalle nach Wunsch)
Neigungswinkel: 10 his 70%

Landung: Becken, Planschbecken oder Spray Park

\

0,18 - 2,4 m3/h

Spielinsel

Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])




WAVERIDER

Fiir die ganze Familie

Die WaveRider ist wahrscheinlich die alteste und am meisten geschatzte Wasserrutsche in

Schwimmbadern. Nicht schlecht, denn mit dieser Wasserrutsche kdnnen die Besucher mit
der Familie oder den Freunden gleichzeitig nach unten rutschen. Da die WaveRider offen
und sicher ist, eignet sie sich auch sehr gut fir Familien mit [kleinen] Kindern. Eine ideale
Attraktion fur alle Generationen.




Merkmale WaveRider

Ausfuhrungen

Design

Anwendungsweise

Wasserfluss

Optionen

Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

L1 1/>1Bahnen, jede van 2000 mm his 5000 mm
[] 1/>1Bahnen, jede von 2000 mm bis 5000 mm
Frei zu gestalten [Kurven und Steigung nach Wunsch)]
Starthéhe: max. 8 meter

Neigungswinkel: 10 bis 35%

Max. Geschwindigkeit: 8 m/s

Landung: Becken oder Catch Unit

L]

\

Min. 6 m3/h pro Meter Breite

Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent
Thermische & akustische Isolierung [falls geschlossen)
Multimedia-Effekte

Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])




SUPERSLIDER

10

Mehr Bahnen, mehr Spafs

Die SuperSlider ist bei Wasserrutschen-Fans sehr beliebt. Was kénnte schliefdlich mehr Spaf3
machen, als Seite an Seite hinunterzurutschen? Die Lange der Wasserrutsche und die Anzahl
der Bodenwellen erhéhen den Spaf3. Und je mehr Bahnen, desto gréfier der Wettbewerb! Um
schneller voranzukommen, kann eine Matte verwendet werden, sodass man wie ein Surfer

uber das Wasser gleitet.




Merkmale SuperSlider

Ausflihrungen

Design

Anwendungsweise

Wasserfluss

Optionen

Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

L1 2 bisunendlich x 1000 mm
[] 2 bisunendlich x 1000 mm

Frei zu gestalten (Kurven und Steigung nach Wunsch)]
Neigungswinkel: 10 bis 25%

Gem. Geschwindigkeit: =5 m/s his 10 m/s

Max. Geschwindigkeit: 8 m/s his 14 m/s

Landung: Becken oder Catch Unit

L]

\

6 m3/h pro Meter Breite/Track

Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent
Thermische & akustische Isolierung (falls geschlossen]
Multimedia-Effekte

Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe [mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])
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CHALLENGER

Vielseitig & herausfordernd

Die Watergames & More Challenger ist bei Jung und Alt die beliebteste Wasserrutsche. Sie

kann mit verschiedenen Spezialeffekten ausgestattet werden, sodass den Benutzer nach
jeder Kurve eine neue Uberraschung erwartet. Eine Standard-Challenger verwandelt sich
beispielsweise in eine aufregende, dunkle Wasserrutsche oder in eine magische beleuchtete
Wasserrutsche mit farbenfrohen und bezaubernden Spiralen und Soundeffekten.




Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com

Merkmale Challenger +31 (0) 79 206 50 60

Ausflihrungen O 800 mm /1000 mm /1200 mm
(_) 1000 mm
Design Frei zu gestalten [Kurven, Steigung, Gefalle nach Wunsch]

Neigungswinkel: 10 bis 20%
Gem. Geschwindigkeit: =5 m/s his 10 m/s
Max. Geschwindigkeit: 8 m/s his 14 m/s

Landung: Becken oder Catch Unit

Anwendungsweise '\ Ij

Wasserfluss 90 -120 m3/h
Kombinationsmdglichkeit Mit Dazzler (siehe Seite 26] ader Jiggler (siehe Seite 28]
Optionen Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isolierung [falls geschlossen)
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe]




DOUBLEDIVER

Doppelt ao viel Spaf

In dieser spannenden DoubleDiver um die Wette rutschen. Das Start-Stopp-System zeigt

beiden Nutzern an, wann sie zur gleichen Zeit starten kdnnen. Dann beginnt das Wettrutschen!
Wer wird zuerst unten ankommen? Grund genug fur den Verlierer, es erneut zu prohieren - so
ermutigt diese Wasserrutsche die Besucher, weiterzumachen.

14



Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com

Merkmale DoubleDiver +31 (0] 79 206 50 60

Ausfihrungen OQ 2x 800 mm / 2x 1000 mm
U U 2x 1000 mm
(_A_) 2000mm
CD 2000 mm
Design Frei zu gestalten (Kurven, Steigung, Gefalle nach Wunsch]

Neigungswinkel: 10 bis 20%
Gem. Geschwindigkeit: =5 m/s bis 10 m/s
Max. Geschwindigkeit: 8 m/s his 14 m/s

Landung: Becken oder Catch Unit

i L]
Anwendungsweise \ m (Fragen Sie nach den Mdglichkeiten zum Rutschen auf einer Matte)

Wasserfluss 90 - 120 m3/h pro Wasserrutsche
Kombinationsmadglichkeit Mit Dazzler [siehe Seite 26] oder Jiggler (siehe Seite 28)
Optionen Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isalierung (falls geschlossen]
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])




SPEEDRIDER

Garanlierter fldrenalinrausch

Eine Rutschpartie auf der SpeedRider sorgt garantiert fiir eine hohe Dosis Adrenalin! Diese

Wasserrutsche ist supersteil und schnell - in nur wenigen Sekunden ist der Besucher unten.
Genau das Richtige fur Wagehalse. Weil die SpeedRider so schnell ist, konnen in kurzer Zeit
viele Leute die Rutsche benutzen. Durch das Anbringen von Effekten [wie Lichtblitze und

Musik] wird die Wasserrutsche noch spektakularer.

16



Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Merkmale SpeedRider

Ausflihrungen O 800 mm / 1000 mm

[ ] 800 mm /700 mm
L_1 600 mm /700 mm
Design Frei zu gestalten (Kurven, Steigung, Gefalle nach Wunsch]
Neigungswinkel: >20%

Max. Durchschnittsgeschwindigkeit: >14 m/s

Landung: Catch Unit

Anwendungsweise '\
Wasserfluss 90 -120 m3/h
Kombinationsmaglichkeit Mit Dazzler (siehe Seite 26] und Jiggler (siehe Seite 28]
Optionen Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isolierung (falls geschlossen)
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe)




THRILLSEEKER

Fir echten Nervenkitzel

Dies ist unsere extremste Wasserrutsche. Sie ist daher nur far tberdurchschnittlich mutige

Benutzer geeignet. Die ThrillSeeker ist wegen der enormen Steilheit und der extrem hohen
Geschwindigkeit besonders spektakular. Sie ist sogar noch schneller als die SpeedRider. Je
héher der Startpunkt, desto spannender die Fahrt!

18



Merkmale ThrillSeeker

Ausfliihrungen

Design

Anwendungsweise

Wasserfluss

Optionen

Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Q 800 mm / 1000 mm

U 1000 mm

Frei zu gestalten [Kurven und Steigung nach Wunsch)]
Neigungswinkel: >20%

Max. Durchschnittsgeschwindigkeit: >14 m/s
Landung: Catch Unit

\

90 - 120 m?/h

Vrijwel elke gewenste RAL-kleur of doorzichtig
Thermische & akoestische Isolatie [indien gesloten)
Multimedia-effecten

Daglichteffecten

Glasvezelversterkte kunststof trap

Volbad verzinkt stalen trap (met optie natlaksysteem, in kleur]




VOYAGER

Bon Voyage

Schnell, aufregend und spektakular - die Voyager von Watergames & More hat alles, was

das Herz begehrt! Diese extreme Wasserrutsche kann in einem Reifen oder auf einer Matte
bezwungen und von mehreren Personen gleichzeitig benutzt werden. Fur noch mehr
Attraktivitat kann sie mit Spezialeffekten wie LED-Beleuchtung, Soundeffekten und Musik
ausgestattet werden.

20
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Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com

Merkmale Voyager +31 (0) 79 206 50 60

Ausflihrungen O 1400 mm O 2400 mm
() 1400mm () 2400 mm

Design Frei zu gestalten (Kurven, Steigung, Gefalle nach Wunsch]

Neigungswinkel: +/- 8%
Max. Durchschnittsgeschwindigkeit: =5 m/s

Landung: Becken oder Catch Unit

Anwendungsweise @

Wasserfluss 90 -120 m3/h
Kombinationsmaglichkeit Mit Dazzler (siehe Seite 26] ader Shacker [siehe Seite 24)
Optionen Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isolierung [falls geschlossen)
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe]
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GLOBETROTTER

Den wilden Aluss bezwingen

Die Globetrotter kann nach Belieben gestaltet werden. Aufgrund des Gefalles und der

Verwendung von Higeln und Zwischenbecken [Pools] kann die Wasserrutsche je nach
Zielgruppe ruhiger oder wilder gestaltet werden. In der Globetrotter werden Kinder und
Jugendliche, aber auch Erwachsene sich nicht so schnell langweilen. Diese Wasserrutsche
eignet sich sehr gut fir stark frequentierte Standorte. Aufgrund der Breite und Beschaffenheit
ist die Besucherkapazitat hoch und dennoch sicher.




Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Merkmale Globetrotter

Ausfuhrungen L1 2000 mm (Pools 6000 mm)]
[] 2000 mm [Pools 6000 mm)

Design Frei zu gestalten (Kurven, Poals, Hugeln und Gefalle nach Wunsch)
Neigungswinkel: 0 bis 13%
Max. Durchschnittsgeschwindigkeit: =5 m/s

Landung: Becken oder Catch Unit

Anwendungsweise '\ @

Wasserfluss 450 - 1000 m3/h
Kombinationsmaglichkeit Mit Challenger [siehe Seite 12] oder Vayager [siehe Seite 20)
Optionen Praktisch jede gewtinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isalierung (falls geschlossen]
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe [mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])




HINZUGEFUGTES ELEMENT:
SHOCKER

Sensationell & iiberraschend

Die Shocker ist eine der wildesten und extremsten Rutschen, die den Benutzer stimuliert und

die Aufmerksamkeit des Zuschauers auf sich zieht. Der Start ist spannend und geheimnisvoll,
weil der Benutzer nicht sieht, was auf ihn zukommt. Das plétzliche Gefalle Gberrascht und
sorgt fur eine starke Beschleunigung. Danach rutscht der Benutzer gegen eine Wand nach
oben. Und naturlich wieder runter!

24
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Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Merkmale Shocker

Ausflihrungen L1 2000 mm bis 6000 mm U 1400 mm his 2400 mm
[] 2000 mm bis 6000 mm O 1400 mm his 2400 mm
Design Frei zu gestalten [Kurven und Steigung nach Wunsch]

Neigungswinkel: >10%
Landung: Becken oder Catch Unit
Anwendungsweise @

Wasserfluss 240 m3/h
Kombinationsmaoglichkeit Immer mit Vayager (siehe Seite 20]
Optionen Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isolierung (falls geschlossen)
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe)
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HINZUGEFUGTES ELEMENT:
DAZZLER

Schwindelerregend

Bieten Sie Ihren Besuchern ein Erlebnis, das sie nie vergessen werden. Wenn sie durch die

Dazzler rutschen, maglicherweise mit einem Reifen oder einer Matte, werden sie von dem
offenen Raum und der besonderen Form (berrascht. Danach rutschen sie gegen die Wande
des kegelférmigen Dazzlers. Es geht in alle Richtungen! Dies bringt eine wesentlich andere
Erfahrung mit sich als das Rutschen in eine R6hrenwasserrutsche. Perfekt zu kombinieren mit

einer Challenger oder Voyager flr die ultimative Wasserrutschenfahrt.




Merkmale Dazzler

Ausflihrungen

Design

Anwendungsweise

Kombinationsmaglichkeit

Optionen

Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

( 2} 6000 mm an der breitesten Stelle bei 6000 mm Lange

& 6000 mm an der breitesten Stelle bei 6000 mm Lange

m 6000 mm an der breitesten Stelle bei 6000 mm Lange

Neigungswinkel: 8 bis 10%
Max. Geschwindigkeit: 14 m/s

Landung: getrenntes Becken, Fangeinheit, Erweiterung der Challenger/Vayager

& O

Immer mit Challenger (siehe Seite 12] ader Voyager (siehe Seite 20])
Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isalierung (falls geschlossen]
Multimedia-Effekte

Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe]




HINZUGEFUGTES ELEMENT:
JIGGLER

Cine runde dache...

Die Jiggler ist ein Wirbelwind voller Spafd! Der Benutzer wird in die Jiggler geschleudert, wo
er sich mit hoher Geschwindigkeit dreht. Irgendwann folgt der Absturz ins Becken durch ein
Loch in der Mitte, oder der Benutzer setzt seine Fahrt in einer Challenger fort. Um es noch
spannender zu machen, konnen Licht- und Toneffekte hinzugefuigt werden.

28



Merkmale Jiggler

Ausfliihrungen

Design

Anwendungsweise

Wasserfluss

Kombinationsmaglichkeit

Optionen

Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

N\ / < 7 6000 mm / 9000 mm Durchmesser
_\A—Q 6000 mm / 9000 mm Durchmesser

Neigungswinkel: >20%

Landung: eigenstandigen Becken oder Fortsetzung in Challenger
\

150 m3/h

Startpunkt: immer mit einer SpeedRider (siehe Seite 16]
Endpunkt: moglich mit einer Challenger [siehe Seite 12]
Praktisch jede gewlinschte RAL-Farbe oder transparent
Thermische & akustische Isalierung (falls geschlossen]
Multimedia-Effekte

Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])




RAFTRAMBLER

In einem Einzel- oder Doppelboot gleiten die Besucher mit hoher Geschwindigkeit tiber eine
dinne Wasserschicht hinunter. Die Rutschen kénnen von Besuchern genutzt werden, die

noch Kleider tragen. Dadurch kann sie auch bei weniger guten Wetterbedingungen eingesetzt

werden. In Kombination mit einem Reifenlift miissen die Besucher die Boote nicht selbst

hochschleppen.

30



Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Merkmale RaftRambler

Ausfihrungen L1 1400 mm U 1400 mm
|:| 1400 mm O 1400 mm
Design Frei zu gestalten [Kurven und Steigung nach Wunsch)]

Neigungswinkel: +/- 22%

Landung: Catch Unit

Anwendungsweise Geeignet fiir die Benutzung mit Kleidern
Wasserfluss 2 25 m3/h per track
Kombinationsmadglichkeit Mit Reifenlift
Optionen Praktisch jede gewlnschte RAL-Farbe oder transparent

Thermische & akustische Isolierung (falls geschlossen)
Multimedia-Effekte
Tageslicht-Effekte

Treppe aus glasfaserverstarktem Kunststoff

Feuerverzinkte Stahltreppe (mit Option Nasslackierungssystem, in Farbe])




PERSONALISIEREN SIE
IHRE WASSERRUTSCHE

Tiomplett & apekitakuldir

Um Ihre Wasserrutsche komplett und ganz nach lhrem Geschmack zu gestalten,
bieten wir viele Elemente an, die unseren Rutschen hinzugeftigt werden konnen, wie

Auffangeinheiten, Treppen, Isolierung und Multimedia-Effekte.

Multimedia-Effekte sind eine ideale Erganzung zu Ihrer Wasserrutsche. Wir kénnen unsere
Rutschen herausfordernd, schnell und interaktiv gestalten. Fir lhre Zielgruppe ein Erlebnis,
far Sie eine Wertsteigerung, mit der Sie den Attraktionswert Ihres Standortes vergrofdern.
Die Besucher werden immer wieder von den Mdglichkeiten tberrascht und kommen gerne

wieder.




Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

Catch Unit

Watergames & Mare hietet sichere Losungen flr das Landen und das Verlassen der Wasserrutsche. Mit

einer Catch Unit (Auffangeinheit] minimieren Sie das Risiko, dass Besucher zusammenstofRen. Durch das
flache Wasser in der Catch Unit konnen die Benutzer die Rutsche schnell verlassen. Wir bieten verschiedene
Ausflihrungen an, die selbstverstandlich ganz nach Geschmack in praktisch jeder RAL-Farbe und jedem Thema
ausgefuhrt werden kénnen.

Treppen aus glasfaserverstarktem Kunststoff oder feuerverzinktem Stahl

Eine gute Treppe ist fUr die Sicherheit der Benutzer und flir das Erscheinungshild der Attraktion von wesentlicher
Bedeutung. Deshalb entwerfen wir die Treppe, genau wie die Rutschen, komplett nach Maf3 und, wenn gewunscht,
passend zum Thema. Auf diese Weise gewahrleisten wir eine nahtlose Verhindung zur Wasserrutsche.

Die Maglichkeiten fir die Ausfuhrung sind endlos. Vollstandig verzinkte Stahltreppen kdnnen auf Wunsch mit
einem Nasslacksystem in jeder RAL-Farbe lackiert werden. Auf Treppen aus glasfaserverstarktem Kunststoff ist
sogar Platz fur Werbung.

Wendeltreppen eignen sich besonders fur beengte Platzverhaltnisse. Wenn mehr Platz zur Verfligung steht, oder
wenn es sich um eine Matten- oder eine Reifenrutsche handelt, empfehlen wir einen Turm mit Zwischenhdéden.

Wie bei unseren Wasserrutschen ist auch bei den Treppen die Sicherheit der Benutzer von
grofdter Bedeutung. Die Stufen sind rutschfest und selbstverstandlich
entsprechen unsere Treppen den einschlagigen Gesetzen

und Vorschriften.



PERSONALISIEREN SIE
IHRE WASSERRUTSCHE

Thermische & akustische Isolierung

Eine Wasserrutsche, sicherlich eine, die sich teilweise im Freien befindet, verursacht viel Warme- und damit
Energieverlust. Zur Verhinderung empfehlen wir eine Isolierschicht. Diese Schicht wirkt sowohl warme- als auch
schalldammend. Fur Ihre Besucher ist die Wasserrutsche im Betrieb splrbar warmer. Die Isolierung verhindert
Zugluft und Kondenswasser auf der Innenseite der Wasserrutsche, dadurch erfahren Benutzer beim Rutschen
mehr Komfort.

Fur die Warme- und Schalld@mmung wird eine 2. Schale um die Wasserrutsche gelegt, sodass zwischen den
beiden Schichten Isaliermaterial angebracht werden kann. Durch eine dickere Schicht des Dammstoffs wird
ein hoher Dammwert erreicht. Die Flanschverbindungen zwischen den Rohrsegmenten der Wasserrutsche
werden ebenfalls mit Isoliermaterial versehen. Daraus ergibt sich fiir die Warme- und Schalldammung

eine Mindestschichtdicke 50 bis 80 mm [entspricht der Flanschhohe der Wasserrutsche], was zu einem
Isolationskoeffizienten von 0,7 W/m2K fuhrt.

Die Hardware der Multimedia-Effekte bleibt fur die regelmafige Wartung leicht zuganglich. Aufgrund der
Einsparungen bei den Energiekosten amortisiert sich diese kleine Zusatzinvestition innerhalb weniger Jahre.




Tageslichteffekte und transparente Teile

Mit Tageslicht kdnnen Sie auf Ihrer Wasserrutsche einen marchenhaften Effekt erzeugen. In
der Produktionsphase der Rutschbahn werden Symbaole oder Figuren in die Wande eingearbeitet.
Diese Effekte kbnnen mit LED-Beleuchtung komhiniert werden. Flr einen besonders spektakularen Effekt

innerhalb und auf3erhalb der Wasserrutsche konnen vollstandig transparente Teile eingesetzt werden [nicht
maglich in Komhination mit Isolierung]. Diese transparenten Rohrteile werden aus Acryl hergestellt.

Multimedia-Paket

Die Attraktivitat von Wasserrutschen wird weitgehend durch Spezialeffekte und technische Spielereien bestimmt.
Aus diesem Grund haben wir ein innovatives und hochwertiges Multimedia-Effektpaket fur Wasserrutschen
entwickelt. Damit kénnen wir Ihnen einen unbeschwerten Betrieb hieten und Sie Ihren Gasten ein spektakulares
Erlebnis.

MODULAR

Das Multimedia-Effekte-Programm besteht aus verschiedenen Kompaonenten, mit einer Basis, die es ermaglicht,
klein anzufangen und spater zu erweitern. Die RGB-W-LEDs sind in verschiedenen Ausfihrungen und Formen
erhaltlich. Sie kénnen zentimetergenau gefertigt und in allen méglichen Formen auf der Wasserrutsche
angebracht werden. Auf der nachsten Seite finden Sie die Maglichkeiten innerhalb des Programms.

HOCHWERTIGE TECHNIK

Die Teile des Systems wurden speziell fur Schwimmbader und Industrieumgebungen entwickelt. Das hedeutet,
dass das Systems vollstandig wasser- und luftdicht von der Pool-Atmosphare abgeschirmt ist und eine hohe
Nutzungskapazitat bewaltigen kann. Infolgedessen ist es zu 99,99 % fehlerfrei, was in der Branche beispiellos ist.
Es handelt sich um ein intelligentes System, das einfach und intuitiv im Gebrauch und der taglichen Bedienung ist.

MARARBEIT
Themen kénnen nach Maf angefertigt und die LEDs in allen méglichen Formen in die Wasserrutsche eingebaut
werden. Auch die Funktionen der LEDs kénnen nach Belieben eingestellt und nach der Installation sogar verandert
werden. Damit kénnen Sie ein interaktives Spiel mit Berthrungspunkten freischalten und so lhren

Besuchern einen zusatzlichen Attraktionswert hieten. Mit wechselnden Themen geben Sie den

Besuchern immer wieder neue Grunde, Ihre Wasserrutsche zu entdecken. Da wir (als erster
und einziger Wasserrutschen-Anbieter in den Niederlanden] das Multimediasystem in
eigener Regie betreiben, kénnen wir diese und andere mégliche Anderungswiinsche

einfach und aus der Ferne flr Sie regeln. Weitere Informationen®?
info@watergamesandmore.com

+31(0) 79 206 50 60
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Multimedia-Effekte

Das Multimedia-Effekte-Programm besteht aus verschiedenen technischen Komponenten mit einer Basis, die
es ermaglicht, klein anzufangen und spater zu erweitern. Die Maglichkeiten innerhalb des Programms reichen
vaon der Start- und Stoppsignalisierung als Grundlage, Uber Zeiterfassungssysteme, interaktive Spiele mit

Berthrungspunkten, Aktionsfotos und unendlich vielen verschiedenen [thematischen] Licht- und Toneffekten.

BASIS: START-STOPSYSTEM
Erhdhen Sie das Vergnugen und die Sicherheit, indem Sie die Wasserrutsche mit einem elektronischen Start-Stopp-

System ausstatten. Das rot-grline Licht ist mit Bewegungssensaoren in der Wasserrutsche verbunden. So kdnnen die
Benutzer geordnet die Wasserrutsche hinunterrutschen, was die Sicherheit auf der Wasserrutsche erhéht.

ZEITERFASSUNG
Dadurch werden Ihre Besucher ermutigt, ¢fter von der Wasserrutsche zu rutschen und ihre Bestzeit zu verbessern.

Mithilfe der Sensoren am Anfang und am Ende der Wasserrutsche kann die Zeit gemessen und auf einer
Anzeigetafel angezeigt werden. Die Anzeigetafel kann auch den Tages- und Monatsrekord anzeigen.




Weitere Informationen?
info@watergamesandmore.com
+31 (0] 79 206 50 60

THEMATISIERTE LICHT- UND TONEFFEKTE
Die RGB-W-LEDs sind in verschiedenen Ausfihrungen und Formen erhaltlich. Auf diese Weise erzeugen

wir Effekte wie auf einer Startbahn, einen Trommeleffekt, LED-Kreise, einen Twister-Effekt, Pfeile oder einen
Sternenhimmel. Auch Figuren, Texte oder kamplette LED-Displays mit bewegten Bildern sind maglich. Die
Besucher wahlen zu Beginn der Wasserrutschenfahrt Uber einen Touchscreen ihr eigenes Thema aus. Disco,
Entspannung, Dschungel oder Formel 1? Alle Ton- und Lichteffekte werden an das gewahlte Thema angepasst.
Aufgrund der Flexibilitat des Systems sind die MAglichkeiten fur Themen unendlich. Sie konnen eine Auswahl aus
unseren vorprogrammierten Themen treffen oder ein individuelles Thema entwickeln lassen. Es besteht keine
Notwendigkeit, eine langfristige Entscheidung zu treffen, mit diesem neuen System kénnen Themen leichter und
aus der Ferne gewechselt werden.

INTERAKTIVE SPIELE MIT BERUHRUNGSPUNKTEN

Interaktive Berihrungspunkte schaffen ein kompetitives Spielelement. Die Absicht ist, dass die Gaste wahrend
der Rutschpartie so viele Berlhrungspunkte wie maglich anfassen, um die héchstmagliche Punktzahl zu erzielen.
Wenn die Gaste erfolgreich einen Beruhrungspunkt angefasst haben, ertdnt ein Gerausch, das zum gewahlten
Thema passt. Auf der Anzeigetafel am Ende der Wasserrutsche ist die Punktzahl abzulesen. Die Gaste fordern sich
so gegenseitig auf sportliche Weise heraus, eine schnellere Zeit zu erreichen und ihre Punktzahl zu verbessern.

AKTIONSFOTOS
Am Ende der Rutschpartie knnen die Besucher ein Aktionsfoto machen lassen. Die
Kamera wird mithilfe des Bewegungssensars am Ende der Wasserrutsche (als

Basis mitgeliefert] aktiviert. Nachdem das Foto aufgenommen wurde,
kénnen die Benutzer es per E-Mail an sich selbst schicken. Es ist
auch moglich, eine Verbindung zu sozialen Medien herzustellen,
sodass die Fotos freigegeben werden kénnen, was als
Marketinginstrument flr Sie fungieren kann.



SERVICE &
WARTUNG

Nachhaltiges Spielen mit Wasser
Wir legen Wert auf ein hochwertiges und nachhaltiges Produkt; Service und Wartung spielen
dabei eine wichtige Rolle. Mit den richtigen Service- und Wartungsmethoden kénnen wir die

Bedingungen und die Lebensdauer Ihrer Wasserattraktion garantieren. Das bedeutet fur Sie

mehr Komfort und eine langere Betriebsdauer.

Um Ihnen den bestmaglichen Service zu bieten, verfigen wir Gber ein Service-Team mit Me-
chanikern, die fur eine (dringende] Reparatur schnell vor Ort sein kénnen. Daruber hinaus bie-

ten wir Servicevertrage an, bei denen eine regelmafdige Wartung durchgefihrt wird.




Wartung

Bei Lieferung Ihrer Wasserattraktion erhalten Sie eine
Wartungsanleitung, einschliefdlich einer Anleitung fur
die maonatlichen Inspektionen und Tipps zur Pflege. Die
richtige Behandlung bestimmt die Pflegeleichtigkeit
fur Sie und die Nutzungsfreundlichkeit fur Ihre
Besucher.

Service

Neben der regelmafdigen Wartung ist es wichtig, die
Wasserattraktivitat mehrmals im Jahr umfassend zu
pflegen. Auf Wunsch tbernehmen wir das fur Sie. Zu
unseren Dienstleistungen

gehdren die vorbeugende und karrigierende Wartung,
wie z. B. die Wartung der Wasseraufbereitungsanlage.
Technische Unterstltzung vor Ort oder aus der Ferne
ist ebenfalls Teil des Service. Erkundigen Sie sich nach
den Vorteilen und Bedingungen unseres Services.

Reinigung

Auf Wunsch Ubernimmt Watergames & More auch die
komplette jahrliche Reinigung und Behandlung Ihrer
Wasserattraktion. Dazu gehort auch das Entfernen von
Kalkahlagerungen.

Garantie

Bei Watergames & More kdnnen Sie sich

auf erstklassige Qualitat sowohl bei unseren
Dienstleistungen als auch bei unseren Produkten
verlassen. Wir arbeiten mit hochwertigem
glasfaserverstarktem Paolyester und Stahl. Aufgrund
der gualitativ hochwertigen Ausfiihrung gewahren wir
Ihnen eine Standardgarantiezeit von S Jahren und in
Kombination mit einem Servicevertrag von 10 Jahren.
Gerne informieren wir Sie Uber die spezifischen
Garantiebedingungen.

Pluspunten

~ Durch die frihzeitige Identifizierung von
Wartungspunkten kdnnen Sie (maoglicherweise
kostspielige] Reparaturen vermeiden

~ Entlastung von A his Z, auch nach der Lieferung

~ Zentrale Ansprechstelle




REFERENZEN
& KONTAKT

Referenzprojekte

Auf unserer Website inspirieren wir Sie mit einigen
schonen Wasserrutschbahnen und Gesamtkonzepten,
die wir gebaut haben. Jedes Projekt ist einzigartig

und erfordert einen anderen Ansatz. Wir geben

Ihnen einen Online-Blick hinter die Kulissen bei der
Planung und Installation von Wasserrutschen, damit
Sie wissen, was Sie erwartet, oder einfach, weil Sie
neugierig und begeistert sind. Entdecken Sie, wie
andere Schwimmbader, Freizeitparks, Campingplatze
und offentliche Platze ihre Wasserattraktionen
gestaltet haben. In Interviews, Nachrichtenberichten,
Braoschuren, Videos, Fotos und Social Media-Berichten
erfahren Sie alles Uber die Besonderheiten der Projekte.
Schauen Sie flir Referenzprojekte auf unserer Website
unter ,Projektseite” nach.




Watergames & More B.V.

Argonstraat 86, 2718 SN Zoetermeer
T +31 (0) 79 206 50 60

E info@watergamesandmaore.com
I www.watergamesandmaore.com

@ linkedin.com/company/watergamesandmore

G facebook.com/watergamesandmore

Kontakt

Haben Sie eine Frage oder ein Anliegen?
Nehmen Sie hitte Kontakt mit uns auf.
Sind Sie neugierig auf das Team des
Familienunternehmens Watergames &
More? Schauen Sie sich unsere ,Uber-
uns” Seite auf unserer Website an.

Service

Flr Servicefragen kénnen
Sie uns erreichen Uber
service@watergamesandmore.com.

Auf dem Laufenden bleiben?
Abonnieren Sie unseren Newsletter:

www.watergamesandmaore.com/de

!

www.watergamesandmore.com/de
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